Tikslas: Organizuoti ] STEAM kompetencijas orientuota, grista tyrinéjimu ugdymo procesa ikimokyklinio ir

Jonavos vaiky lopselio-darzelio
»Bituté 2023 mety veiklos plano
3 priedas

STEAM VEIKLOS PLANAS 2023M.

prie§smokyklinio amZiaus vaiky galimybiy ir ugdymo programos ribose.
UZdaviniai:
1. Tobulinti ugdymo procesa, grindziant ji patirtinio, probleminio ir eksperimentinio ugdymo koncepcija.
2. Integruoti STEAM dalykus j ikimokyklinio ir priesmokyklinio ugdymo programas.

3. Kurti | STEAM orientuotg aplinka, padedancia veiksmingai siekti ugdymo(si) tiksly.

4. Siekti profesinio tobul¢jimo, keliant kvalifikacijg bei dalinantis geraja patirtimi STEAM ugdymo klausimais.
5. Sviesti tévus, bendruomene, bendradarbiauti su socialiniais partneriais STEAM ugdymo srityje.

STEM Kriterijai Rodikliai Atsakingi Atlikimo
mokyklos asmenys terminai
elementai
Mokymo 1. Projektiné veikla: A. Babiliené 01.20-02.20 d.
personalizavimas, | (Tarptautiniai, respublikiniai/rajoniniai projektai) A. Kalinauskiené
problemy 1.1. Respublikinis virtualus ikimokyklinio ir
sprendimu prieSmokyklinio amziaus vaiky, mokytojy ir kity
projektais, bendruomenés nariy STEAM projektas ,,Graziausias
tyrinéjimu lietuviskas zodis®.
grindziamas 1.2. eTwinning projektas ,,Become friends with the bees| D. Bazeviciené 01-05 mén.
mokymas(is) by using digital technology/ Susidraugauk su bitémis K. Novikiené
taikant skaitmenines technologijas®. D. Gudonaviciené,
E. Vaznaitiené
(Istaigos bendruomenés STEAM projektai) A. Kalinauskiené¢ | 01-02 mén.
1.3. Projektas “STEAM ziemos eksperimentai”. 14ir 2 gr.
1.4. Tlgalaikis grupés projektas: ,,Pazink, atrask , E. Antanaitiené 01-04 mén.
tyrinék®.
1.5. Projektas ,,Kas man yra laisvé?“. D. Bazeviciené, 03.09 d.
D. Asadauskaité
2 1.6. Projektas ,,Ar galiu iSgelbéti zemg?“. E. Vaznaitiené, 03 mén.
= D. Gudonaviciené,
> L. Puéilauskiené
§ 1.7. Projektas ,,Kas ten krebzda skruzdélyne?*. A. Babiliené 03.27-31d.
D. Jankauskaité
1.8. Jstaigos bendruomenés STEAM projektas ,,Pasaka | L. Pucilauskiené 03-04 mén
moko kalbéti®.
1.9. Projektas ,,Sviesos magija“. U. Maliuke, 05.15-19 d.
1.10. Jstaigos bendruomenés STEAM projektas ,,Ar D. Bazevicieng, 09-12 mén.
galima iSgydyti zaislg?“. K. Novikiené,
D. Gudonaviciené
1.11. Jstaigos bendruomenés projektas ,,Gamtos Mokytojos 04-10 mén.
detektyvai“.
1.12. llgalaikis projektas ,,Zaidziame pasaka*. G. Budrieng, 10-11 mén..
J. TrukSaniniené
D. Noreikaité
1.13. Grupiy bendruomeniy STEAM projektai. Ne Mokytojai 2023 m.
maziau nei 1-2 grupés projektai pristatomi mokytojy
taryboje
1.14. Ikimokyklinio ir priesmokyklinio ugdymo grupiy | Mokytojai 2023 m.
projektinés veiklos planavimas el. dienyne Miisy
darzelis. Naudojama projektinio planavimo forma.
o E‘ g Démesys_ STEAM | 2. Vaiky patirtinis ugdymas(is): V. Skodieng, 2023 m.
g s> temoms ir 2.1. 2-3 mokomuyjy edukaciniy i§vyky, nuotoliniy E. Orlauskiené,
5w s kompetencijoms, | edukaciniy renginiy susijusiy su STEAM kompetencijy | mokytojai
= B tarpdalykinis ugdymu, organizavimas.

mokymas(is),

2.2.. Virtualdis eTwinning projekto ,,Become friends
with the bees by using digital technology/Susidraugauk




STEM mokymo
kontekstualumas

su bitémis taikant skaitmenines technologijas!“
partneriy susitikimai ,,Kg Zinau apie bites?* Zoom
platformoje. (Susitikimas su gamtininku Tomu Pociumi,
bitininku Egidijumi Chamanskiu)

2.3. STEAM metodinés bazés kaupimas, tobulinimas ir | V. Skodiené, 2023 m.
atnaujinimas, vieSinimas pedagogy facebook grupéje: E. Orlauskiené,
veikly aprasai, uzduociy lapai; metodinés literatiiros STEAM darbo
STEAM veiklai jsigijimas. grupé
2.3. ,,Steamuko“ diena 1 kartg savaitéje (treGiadieniais), | Mokytojai 2023 m.
skirta STEAM veiklai ankstyvojo ir jaunesniojo
ikimokyklinio amziaus grupése.
o Formuojamais 3. Susitarimai dél STEM dalyky vertinimo kriterijy. STEAM darbo 2023 m.
g ugdomasis ir grupé
s personalizuotas 4. Vaiky pasiekimy ir paZzangos vertinimas papildomas | Mokytojai
g vertinimas personalizuoto mokymosi pazangos vertinimu.
> 5. Vertinimui ir jsivertinimui taikomos IT.
Kvalifikacijos 6. Dalijimasis geraja STEAM praktinio darbo
2 tobulinimas patirtimi savo jstaigoje.
E STEAM srityje 6.1. PranesSimas STEAM projekto ,,GraZiausias A. Babiliené, 02 mén.
oy lietuviskas zodis* pristatymas. A. Kalinauskiené
g 6.2. Pranesimas ,,Augaly fenomenas ir potencialas D. Bazeviciené, 04 mén.
§ ugdymo(si) procese®. E. Vaznaitiené
= 6.3 Pranesimas ,,Edukaciniy erdviy kiirimo patirtys E. Orlauskiené 04 mén.
S Lenkijos, Vokietijos ir Cekijos visuomeninése ir viesose
e aplinkose, saugomose teritorijose, gamtinis ir ekologinis
: ugdymas jose“.
5 6.4. Grupés projekto ,,PirStukai- geriausi miisy zaidimy | J. Narbutiené 05 mén.
S draugai‘‘ pristatymas, apibendrinimas.
';:.: 6.5. Grupés projekto ,,Sensoriniai vaiky zaidimai‘* J. Narbutiené 12 mén.
a pristatymas, apibendrinimas.
7. Dalyvavimas ne maziau kaip 2 su STEAM ugdymu Mokytojai 2023 m.
susijusiuose kvalifikaciniuose renginiuose per metus.
STEAM veiklos 8. Vykdoma STEAM veikly ugdymo kokybés V. Skodiené 2023 m.
analizés rezultaty | stebésena, tyrimai. E. Orlauskiené
panaudojimas 9. Vykdyty ugdymo kokybés tyrimy, analiziy rezultatai | V. Skodiené 12 mén.
lopSelio-darzelio | apie STEAM mokymo(si) gerinimg pateikiami E. Orlauskiené
2024 mety veiklos | mokytojy tarybai.
planavimui, 2024-
2026 mety
strategijos kiirimui
g Informacijos apie | 10.Viesai skelbiama lopSelio-darZelio STEAM V. Skodiené 2023 m.
*:‘, lopselio-darzelio ugdymo stiprinimo kryptis bei pasiekimai: E. Orlauskiené
X STEAM veiklag ir | 10.1. lopSelio-darzelio internetiniame puslapyje;
IS jos kokybe 10.2. STEM mokyklos zenklo portale.
= pateikimas ir 10.3. Rajoninéje bei pedagogams skirtoje internetinéje
8 . sklaida lopselio- | erdvéje.
_é, E darzelio 11. STEAM ugdymo kokybés klausimai svarstomi
o 5 bendruomenei, lopselio-darzZelio ir mokytojy taryboje.
E = partneriams
g ir visuomenei.
> Glaudus mokyklos| 12. STEAM veiklos bendruomenéje:
3 darbuotojy V
g bendradarbiavimas| 12.1. UZgavéniy §venté ,,Ziema Ziema bék i§ kiemo*. D. Katinaite , 02.21d.
> jtrauki kultiira R. Zukauskiené
12.2.,,Svento Kazimiero diena. Amaty mugé. D.Gudonavi¢iené | 03.03d.
12.3. ,,Velykos su STEAM*. D. Katinaité 04 mén
12.4. Kirybiskumo ir inovacijy dienos pamin¢jimas. G. Budrieng, 04.21 d.
J. Truk$aniniené
12.5. ,,Saulés diena“. V. Vasiliauskiené | 05.03d.
12.5. ,,Ar dangus turi paslapciy?*. I. Senkeviiené 05 mén.
E.Antanaitiené
12.6. STEAM kurybiné veikla ,,Rudenélis mano |. Maleckaité 10 mén.

kieme*.




12.7. Pasauliné pasto diena ,,ParaSyk man laiskelj". R. Zukauskiené 10.09 d.
12.8. Atsvaity diena. V. Vasiliauskiené | 10.19 d.
12.9. , Draugystés balionai‘. J. Narbutiené 11 mén.
12.10. Sviesos diena, Sv. Liucija. A. Kalinauskien¢ | 12.13d.
Su socialiniais 13. Bendradarbiavimo sutartys STEAM ugdymo srityje su iSorés partneriais:
partneriais, su 13.1. 1-2 naujy sutaréiy su iSorés partneriais sudarymas. | V. Skodieng, 2023 m.
tévais (globéjais), | 13.2. 1-2 sutarciy su STEM tinklo mokyklomis E. Orlauskiené,
su kitomis sudarymas.
mokyklomi§ ir 14. STEAM darbo grupés veikla:
(arba) Svietimo 14.1. 2023 m. veiklos plano parengimas, aptarimas bei | STEAM darbo 01 mén.
_ platformomis, su | patvirtinimas. grupé
= Vietos o 14.2. Mokyklos STEAM veiklos jrodymy: atvejy V. Skodiené, 2023 m.
&z bendruomenémis | analiziy ir gerosios patirties pavyzdziy viesinimas E. Orlauskiené,
STEM mokykly tinkle. mokytojai
14.3. Dalyvavimas apklausose ir forumuose STEM STEAM darbo 2023 m.
mokykly tinkle. grupé
15. Rajoniniai renginiai:
15.1. Jonavos rajono ugdymo jstaigy prieSmokyklinio D. Bazevicieng, 03.09 d.
amziaus vaiky, jy tévy ir mokytojy dailaus rasto D. Gudonaviéiené
konkursas ,,Mazoji plunksnelé — 2023
15.2. Rajoniné prieSmokyklinio amziaus vaiky D. Bazevicieng, 11 mén.
konferencija ,,STEAM laboratorija“. D. Gudonaviciené
Galimybés 16. IT panaudojimas ikimokyklinio ir prieSmokyklinio | V. Skodiené, 2023 m.
naudotis ugdymo veiklose (interaktyviis ekranai, robotukai Kubo,| E. Orlauskiené,
technologijomis ir | edukacinés bitutés-robotai ,,Bee-bot*, interaktyvi lenta, | mokytojai
jranga, aukstos projektoriai, spausdintuvai, kompiuteriai, video/foto
kokybés mokymo | kamera, diktofonas, §viesos stalai, informaciniai stendai
priemonés — televizoriai, planSetiniai kompiuteriai).
17.1 STEAM ugdyma orientuoty erdviy kiirimas ir turtinimas:
17.1. STEAM mokymui(si) skirty priemoniy jsigijimas. | V. Skodiené 2023 m.
E. Orlauskiené
17.2. STEAM sensorinio sodelio jrengimas. V. Skodiené 2023 m.
s Gélyno apdulkintojams/bic¢iy lesyklos su QR kody E. Orlauskiené
E lentelémis jrengimas. E. Vaznaitiené
B D. Gudovicieng,
z D. Bazevicieng,
& K. Novikiené
E 17.3. Darzoviy ir uogy lysvés jrengimas ir priezitira. J. TrukSaniniené 05 mén.
i 17.4. STEAM tyrinéjimy ir atradimy erdviy: kiirybinés | V. Skodiené 2023 m.
= laboratorijos ,,Augu su knyga“ ir pojtciy erdvés E. Orlauskiené
§ Patiréiy tako* papildymas priemonémis. STEAM darbo
17.5. STEAM ugdymui pritaikyty lauko erdviy: Srpe
Basakojy tako, Vaistazoliy tako, Vabzdziy viesbucio,
Pasaky trobelés, Etnografinio ir tyrinéjimy kiemelio
atnaujinimas, papildymas.
17.6. Lauko tyrinégjimo erdvés ,,Mazyjy gurmany
kaviné* jrengimas.
17.7. Konstravimo/kiirybinés erdvés ,,Zaisly gydykla“ D. Bazeviciené 05-11 mén
jrengimas. K. Novikiené
D. Gudonaviciené
17.8. STEAM priemoniy kiirimas. Mokytojos 2023 m.






